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Fiwemnii,

Grafik Tasarim Egitimine Kimler Katilmah?

Grafik Tasarimi egitimi; kisinin yaratici yeteneklerini ginimuz teknolojisiyle birlestirerek, tretime
donistirmek isteyenlerin katilmasi gereken bir egitimdir. Ayrica; gorsel iletisim

konusunda ilerlemek isteyen, glizel sanatlara ve tasarima ilgi duyan ve yeteneklerini
degerlendirmek isteyen bireyler ya da yaratici yetenege sahip lise mezunlari ve Universitelerin
grafik, tasarim, giizel sanatlar gibi bolimlerinde 6grenimlerini strdirenler ve bu alanlardan
mezun olan bireyler de bu egitime katilabilmektedir.

Hangi Programlan Ogrenecegiz?

» Adobe Photoshop
e Adobe lllustrator
» Adobe Indesign



Let us show you around
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mmmww
i e msﬂ'&?“m




// %:QEA—H\/E Grafik Tasanm Egitimi

ADOBE PHOTOSHOP - 40 SAAT

Bolumler Konular

e Photoshop Genel Tanitim
GiRi§ e Photoshop Acilis Ekrani - Workspace
e YeniBelge A¢mak - Cozinurlik Kavrami - Renk Modlari
e Pixel Nedir? Vektor Nedir? Pixel ve Vektor Arasindaki Fark

Secim Araclari

Pen Tool ve Dekupe islemi
Boyama Araclari

Rotus Araclan

Yazi Araglar

Vektorel Araglar

TOOLS
(ARACLAR)

Katmanlar Nedir, Ne i§e Yarar

Katmanlari Kopyalamak ve Segmek ve Gruplamak
Align (Katmanlari Hizalamak)

Lock (Katmanlan Kilitlemek)

Panel Options (Katman Simgelerini Ayarlamak)
Rasterize (Katmanlari Rasterize Yapmak)
Katmani Background Olarak Ayarlamak
Opacity, Fill secenekleri

Harmanlama Modlar

Katman Filtreleri

Katman Stilleri

LAYERS
(KATMANLAR)

Inverse (Segimin Tersini Almak)

Save-Load Selection (Secimleri Kaydetme ve Yikleme)
Modify (Segimleri Diizenlemek)

Color Range (Renk Araliklari ile Secim)

Select and Mask 6zelligi

Nesne Uzerinde islemler

Focus Area Ozelligi

Grow-Similar Ozelligi

Select Subject Ozelligi

SECIM
ISLEMLERI

Transform Paneli
Free Transform
Scale

Rotate

Skew
Perspective
Distort

Warp

TRANSFORM
ISLEMLERI
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ADOBE PHOTOSHOP - 40 SAAT

Bolimler Konular

* Image Size

e Canvas Size

¢ Rotate View Tool

Image Rotation

Level Ayarlari
Britghtness-Contrast Ayarlari
Color Balance

Curves

Replace Color

Channel Mixer

Match Color

Black and White

Hdr Gorinim Elde Etmek
Hue Saturation Ozelligi

TEMEL Photo Filter Ozelligi
DUZENLEME Invert Ozelligi
i§LEMLERi Posterize Ozelligi

Threshold Ozelligi
Gradient Map
Desaturade
Shadows-Highlights
Unsharp Mask
Stroke

Mode

Adjusments Paneli
Auto Ton, Auto Contrast, Auto Color
Image Assets

Trim

Dublicate

e Kanallar Genel Bilgilendirme (Channels)

KANALLAR ¢ Split, Merge Channels

e Calculations (Kanallari carpistirmak)

e Actions Paneli
ACTION e Action Olusturmak
KULLANIMI ¢ Snap Shot Olustirmak
e History Brush Tool
o

History Paneli
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Bolumler Konular

ADOBE ILLUSTRATOR - 40 SAAT

e |llustator Programi Genel Tanitim ve Yeni Dékiman Olusturmak

GiRi§ o Bleed (Tagma Payi) )
e Web, Print, Devices, Artboard Ol¢t Segenekleri
e Hand Tool, Zoom Tool, Klavuz Cizgileri
e Dokiiman Yoénetim Kisayollari
* Ucu Acik Geometrik Sekiller
* Ucu Kapali Geometrik Sekiller
¢ Bounding Box, Free Transform
¢ Gruplamak, Gizlemek,Kitlemek, Kopyalamak
TEMEL : e Stroke Paneli
OBJELERI e Object Path > Outline Stroke, Offset Path
KULLANMAK e Pen Araci ve Detaylari
e Object Transform - Pathfinder Paneli
e Blending Mode
e Shape Builder Tool, Live Paint Bucket, Rotate Tool, Scale Tool, Width Tool, Perspective Tool
e Yazi Araci
. . e Type - Paragraph Paneli
TIPOGRAFI ° Type Menusu
e Align Paneli
o Maskeleme
o ileri Diizey Cizim ve Boyama Araglari
. e Draw Normal - Draw Behind - Draw Inside
ClzIm e Mesh Tool
VE e Blend Tool
BOYAMA e Envelope Distort
ARAGLARI e Symbols Panel ve Araci
e lransparency
e Blending Mode
e Eraser Tool, Pencil Tool
CALISMA
ALANI e Artboard Tool
YONETIMI e Artboard Paneli
APPEARENCE L
PANELI * Effect MenUsu
VE e Gorlinum Paneli ve Grafik Stilleri ile Efekt Yonetimi
EFEKTLER e 3D Menusul (Rotate, Revolve, Extrude&Bevel)
DOKUMAN * Doékiimani Kaydetmek

AYARLARI ® Gorsel Formatlar ve Farklari
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ADOBE INDESIGN - 20 SAAT

Bolumler

Konular

GIRIS

SAYFALARLA
CALISMAK

TOOLS
(ARACLAR)

OBJELERLE
CALISMAK

ORNEK
UYGULAMA

BASKI
VE
YAYINLAMA

INTERACTIVE
PDF

Indesign Programi Genel Tanitim ve Yeni Dékiman Olusturmak
Dokiman Tipleri

Olciiler ve Olcii Birimleri

Sayfa Dlzeni Olusturmak

Margin Ayarlari

Bleed (Tagsma Payi) Ayarlar

Yeni Sayfalar Eklemek, Sayfalari Tasimak ve Sayfalart Cogaltmak
Master Page Olusturmak

Master Sayfanin Kullanimi ve Ornek inceleme

Birden Fazla Master Sayfa Olusturmak ve Sayfalarda Kullanimi
Sayfa Numaralandirma

Selection ve Direct Selection Tool Kullanimi

Page Tool, Collector Tool ve Gap Tool Kullanimi

Type Tool ve Kullanimi

Cizim Araclari ve Kullanimi ( Rectangle Tool, Ellipse Tool, Polygoon Tool, Pen Tool, Line Tool)
Frame Araglari ve Cizim Araclar Arasindaki Farklar

Transform Araclari (Free Transform Tool, Rotate Tool, Scale Tool, Share Tool)

Gradient Tool ve Gradient Feather Tool

* Calisma alanina dokiiman cagirmak ( Fotograf, vektdrel obje veya interaktif dokimanlar)
e Fitting Ozellikleri

Kitap, dergi, gazete sayfasi veya katalog tasarimi

Calismayi package (Paket dosyasi) olarak kaydetmek
Package ozellikleri
Calismayi baskiya hazir bir pdf olarak kaydetmek

Baski PDF ve Interactive PDF Arasindaki Farklar
Calismayi Interactive PDF Dosyasi Olarak Kaydetmek



